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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum nammam
Explizites & implizites Interagieren
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum

...verstehen und gestalten

Sensoren:

© intelligent.museum, Foto: Felix Griinschlo

Maschinelles Sehen

Mit Kameratechnik und
Algorithmen erfassen und
interpretieren Computer visuelle
Informationen aus ihrer
Umgebung.
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© intelligent.museum, Foto: Felix Griinschlo

Naturliche Sprachverarbeitung
...ist ein Bereich der Kinstlichen
Intelligenz, der sich damit
beschaftigt, wie Maschinen
menschliche Sprache verstehen
und verarbeiten.

KI-Modelle (Open Source):

LLaMA

...ist ein offenes Sprachmodell,
das Anwendungen wie
Chatbots unterstitzt und auf
multilinguale Fahigkeiten
optimiert ist.

LLaVA

...ist ein multimodales Modell.
Es kann Bildinhalte analysieren,
beschreiben, Fragen zum Bild
beantworten oder Text im Bild
interpretieren.

Yannick Hofmann

Whisper

...ist ein automatisches
Spracherkennungssystem, das
dazu dient, gesprochene
Sprache in Text umzuwandeln.

Stable Diffusion

...ist ein generatives Modell,
das Bilder aus
Textbeschreibungen generiert
und auch fur Image-to-Image-
Aufgaben verwendet werden
kann.
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum
...verstehen und gestalten

Sensoren: Dashboard:

4 visitors

{eHfrom N

Comments: 539670
Posts: 316437
Reactions: 6793372
Post Images: 367642
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum
...verstehen und gestalten

Tracking von Besuchenden:

Testaufbau Lidar-basiertes Trackingsystem, 2022-2023

Bernd Lintermann, Traces, 2022-2023
© ZKM | Zentrum fiir Kunst und Medien Karlsruhe, Foto: Bernd Lintermann

© ZKM | Zentrum flr Kunst und Medien Karlsruhe
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum
...verstehen und gestalten

Datenvisualisierungen:

Flowmap erzeugt anldisslich der ZKM-Ausstellung Renaissance 3.0, 2023
© ZKM | Zentrum flr Kunst und Medien Karlsruhe, Flowmap: Bernd Lintermann

Heatmap erzeugt anliisslich der ZKM-Ausstellung Renaissance 3.0, 2023
© ZKM | Zentrum fiir Kunst und Medien Karlsruhe, Heatmap: Bernd Lintermann
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum
...verstehen und gestalten

|
visitors vs prediction for 2022-01-15
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum

GrolSe Sprachmodelle
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum
...verstehen und gestalten

GroRe Sprachmodelle / Large Language Models (LLMs):

Milestones auf dem Weg hin zum Entwicklungsstand der heutigen LLM-Technik...

2011 2017 2022

Google Brain Transformer ChatGPT

LLMs zahlen zu den generativen KI-Systemen. Die Ausstellung im Museum ist

Spezialisiert auf das Vervollstandigen von Liickentexten.

schén 0.11)
............... interessant .9
langweilig oo

Bestehen aus Milliarden von individuell konfigurierbaren Parametern.

LLMs werden mit sehr groBen Textkorpora trainiert.
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum
...verstehen und gestalten

|
ELMo GPT-1 BERT RoBERTa  Transformer ELMo GPT-2 Megatron-LM LLaMA Chinchilla YaLM ERNIE
94M 117M 340M 354M 465M 1.5B 8.3B 65B 80B 100B 100B
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum

Multiagentensysteme
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum

...verstehen und gestalten

Der Agenten-Prozess:

/M\

\W

Abb. 1: Solo-Agent

Umwelt

Agent

kommunizieren
kommunizieren
kommunizieren

Agent
3

Abb. 2: Multiagentensystem
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum

...verstehen und gestalten

LLM-basierte Multiagentensysteme:

Nutzung umfassenden Wissens

LLMs bringen umfangreiches Wissen aus
verschiedenen Domanen mit und haben
das Potenzial, sich auf spezifische
Aufgaben zu spezialisieren.

Kommunikationsfahigkeiten

Die Systeme nutzen die Fahigkeit der
LLMs, Texte zu generieren und auf
Texteingaben zu reagieren, um
Kommunikation zu ermdglichen.
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Spezialisierung

Jeder Agent kann auf bestimmte
Aufgaben oder Wissensbereiche
spezialisiert werden, wodurch die
Effizienz und Effektivitat bei spezifischen
Probleml6sungen erhoht wird.

Interaktion

Die diversen Agenten kdnnen miteinander
interagieren, um komplexe reale
Umgebungen effektiv zu simulieren.

Kollaborative Planung und
Entscheidungsfindung

Die Agenten in einem MAS kénnen
zusammenarbeiten und Informationen
austauschen, um komplexe Probleme zu
|6sen, die fiir einen einzelnen Agenten zu
schwierig waren.
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum nammmm
Das Museum als kognitives System . =
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Mensch-Maschine-Interaktion im Museum
...verstehen und gestalten

Das Museum als kognitives System:

Gehirn Wahrnehmung

= Sprachliche Interaktion: Fahigkeit, auf = Textuelle und visuelle
naturliche Weise mit Menschen zu Eingabe: LLMs konnen Text-
kommunizieren. und Bildinformationen

Wissen und Gedéchtnis: Speicherung verarbeiten.
und Abruf von Informationen aus Andere Eingaben: Auditive

groflen Textmengen. oder andere sensorische
Planung und Schlussfolgerungen: LLMs Daten kénnen ebenfalls
sind in der Lage, komplexe Aufgaben genutzt werden.

durch logische Planung zu I6sen.
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